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SPECTRUM

A stratégiai memoriajatékunk totalitarius ideoldgiakkal, hatalmi dinamikaval billenti ki a
klasszikus memdria-jatékmenetet.

A jatékosok szerepiik alapjan manipuldlhatnak, lophatnak vagy egyenlGséget kényszerithetnek.
A kartyak vizudlis nyelve a Neurath-féle isotype ikonokra épiil.

Rovid, 10-15 perces jatékidével idedlis kiallitatotérben is.

Installacids terv / technikai adatok

Jatékunkat szeretnénk mindkeét kiallitétérben (K7, K11) kiallitani, 2-2 példanyban.
Memodriajatékunk bemutatasahoz sziikségiink lesz egy kb. 60-80cm magassagu asztalra,
amelyhez kényelmesen oda lehet lni a jaték kiprobalasanak idejére.

Az asztalra a jaték, és annak doboza kerdl.

Az asztal kozelében, jol lathatd helyre, szeretnénk a falra felhelyezni a jatékkartyakat és/vagy a
jatékszabaly nagyitdsat, segitség és figyelemfelkeltés céljabadl.

A jatékkartydk mérete: 5cm x 5cm x 0.5cm (szélesség x mélység x magassag)

A doboz mérete: 15cm x 15cm x 7cm

Egy szett nyomtatasahoz 300g (kartydk) + 350g (doboz) filament sziikséges.
Ennek kb. 10%-a piros Filaticum PLA, a tobbi fehér Sunlu Meta PLA.
Egy szett nyomtatasa (34 kdrtya, 1 doboz) kb. 23 dra.

A dobozbdl tervezés alatt all egy kompaktabb verzio.
A doboz magnessel fog zarddni. A magnesek beszerzését sajat koltségbdl alljuk.

A jatékszabaly a kdvetkez6 oldalon olvashaté.



Polisz Ugyei projektjavaslat Fehér Daniel, Vaszkd Kristof
Jatékleiras
Alapmechanika

e A jatékot 3 szerepben (3-4 fével) lehet jatszani: Kapitalista, Kommunista, Fasiszta.
o Aszerepek a jaték elején egy 3 parbdl allé mini (bemelegité) memdriajaték soran
keriilnek kiosztasra.
o Az készlet 34 darabbdl, 17 parbdl all
o 16 alapkartya
o 12 akcidkartya (2 par ideoldgidkként)
o 6 brutdlakcidkartya (1 par ideoldgiakként)

(A jaték nehézségi szintje allithatd tébb/kevesebb alapkartya hasznalataval.)

¢ Minden jatékos minden kartyat felhizhat, de a képességeket csak a sajat ideoldgiai
akciokartydjanak felhuzasakor tudja hasznalni.

o Aklasszikus memadriajaték szabalyai érvényesek. A jatékosok egymds utdn sorban
haznak, 2 lapot felforditanak, egyez6 kartyak esetén ujbdl hidzhat.

o Az akcid és brutal kartydk azok megtaldlasakor jatszhatdak az adott korben.

o Ajaték végén az nyer, akinek a legtobb kartyaja van.

Képességek
Kommunista

e Akcié: Minden jatékos felfordit egy kartyat, a talalt parok a kommunistaé lesznek.
e Brutdl: Ujraleosztds: minden jatékosnak egyenld szamu kartydja kell legyen, a maradék
visszakeril a pakliba.

Fasiszta

o Akcid: Elvesz egy kartyat a legtobb kartyaval rendelkezé jatékostdl, ha 6 az, semmi nem
torténik.

e Brutdl: Csere a leger8sebbel: kicserélheti kartyait a legtdbb kartyaval rendelkez6
jatékossal, ha 6 az, semmi nem torténik.

Kapitalista

o Akcid: Elvesz egy kartyat a legkevesebb kartyaval rendelkezé jatékostdl, ha 6vé a
legkevesebb, semmi nem torténik.

e Brutdl: Spekulacié: megnézhet 4 lefelé forditott kartyat, ebbdl felvehet egyet, vagy
véletlenszer(ien visszarakhatja, ezzel zavarva a tobbi jatékost.
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