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SPECTRUM 

A stratégiai memóriajátékunk totalitárius ideológiákkal, hatalmi dinamikával billenti ki a 
klasszikus memória-játékmenetet. 
A játékosok szerepük alapján manipulálhatnak, lophatnak vagy egyenlőséget kényszeríthetnek. 
A kártyák vizuális nyelve a Neurath-féle isotype ikonokra épül. 
Rövid, 10-15 perces játékidővel ideális kiállítátótérben is. 

 

Installációs terv / technikai adatok 

Játékunkat szeretnénk mindkét kiállítótérben (K7, K11) kiállítani, 2-2 példányban. 

Memóriajátékunk bemutatásához szükségünk lesz egy kb. 60-80cm magasságú asztalra, 

amelyhez kényelmesen oda lehet ülni a játék kipróbálásának idejére.  

Az asztalra a játék, és annak doboza kerül. 

Az asztal közelében, jól látható helyre, szeretnénk a falra felhelyezni a játékkártyákat és/vagy a 

játékszabály nagyítását, segítség és figyelemfelkeltés céljából. 

 

A játékkártyák mérete: 5cm x 5cm x 0.5cm (szélesség x mélység x magasság) 

A doboz mérete: 15cm x 15cm x 7cm 

Egy szett nyomtatásához 300g (kártyák) + 350g (doboz) filament szükséges.  

Ennek kb. 10%-a piros Filaticum PLA, a többi fehér Sunlu Meta PLA. 

Egy szett nyomtatása (34 kártya, 1 doboz) kb. 23 óra. 

A dobozból tervezés alatt áll egy kompaktabb verzió. 

A doboz mágnessel fog záródni. A mágnesek beszerzését saját költségből álljuk. 

 

 

 

 

A játékszabály a következő oldalon olvasható.  
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Játékleírás 

Alapmechanika 

• A játékot 3 szerepben (3-4 fővel) lehet játszani: Kapitalista, Kommunista, Fasiszta. 
• A szerepek a játék elején egy 3 párból álló mini (bemelegítő) memóriajáték során 

kerülnek kiosztásra. 
• Az készlet 34 darabból, 17 párból áll 

o 16 alapkártya 
o 12 akciókártya (2 pár ideológiákként) 
o 6 brutálakciókártya (1 pár ideológiákként) 

(A játék nehézségi szintje állítható több/kevesebb alapkártya használatával.) 

• Minden játékos minden kártyát felhúzhat, de a képességeket csak a saját ideológiai 
akciókártyájának felhúzásakor tudja használni. 

• A klasszikus memóriajáték szabályai érvényesek. A játékosok egymás után sorban 
húznak, 2 lapot felfordítanak, egyező kártyák esetén újból húzhat. 

• Az akció és brutál kártyák azok megtalálásakor játszhatóak az adott körben. 
• A játék végén az nyer, akinek a legtöbb kártyája van. 

Képességek 

Kommunista 

• Akció: Minden játékos felfordít egy kártyát, a talált párok a kommunistáé lesznek. 
• Brutál: Újraleosztás: minden játékosnak egyenlő számú kártyája kell legyen, a maradék 

visszakerül a pakliba. 

Fasiszta 

• Akció: Elvesz egy kártyát a legtöbb kártyával rendelkező játékostól, ha ő az, semmi nem 
történik. 

• Brutál: Csere a legerősebbel: kicserélheti kártyáit a legtöbb kártyával rendelkező 
játékossal, ha ő az, semmi nem történik. 

Kapitalista 

• Akció: Elvesz egy kártyát a legkevesebb kártyával rendelkező játékostól, ha övé a 
legkevesebb, semmi nem történik. 

• Brutál: Spekuláció: megnézhet 4 lefelé fordított kártyát, ebből felvehet egyet, vagy 
véletlenszerűen visszarakhatja, ezzel zavarva a többi játékost. 
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