
A játék menete
Miután megvannak a szerepek, keverjétek össze a teljes paklit, és terítsétek ki az asztalra képpel lefelé. A 
klasszikus memóriajáték szabályai érvényesek:

1. A soron lévő játékos két kártyát fordít fel.

2. Ha a két kártya NEM egyezik: Vissza kell fordítani őket képpel lefelé, és a következő játékos jön.

3. Ha a két kártya PÁRT alkot: A játékos megkapja a lapokat, és újra ő következik.

Fontos szabály az Akció és Brutál kártyákhoz:
Bármelyik játékos megtalálhatja bármelyik ideológia speciális kártyáit, és a párért járó pontot meg is tartja. 
DE a kártya képességét csak az a játékos használhatja, akihez az adott ideológia tartozik.
(Példa: Ha a Kapitalista találja meg a Kommunista akciókártyát, a lapokat megtartja pontként, de a képesség 
nem lép életbe.)
A képességeket a pár megtalálásának pillanatában, azonnal végre kell hajtani.

Előkészületek és szereposztás
A játékot pontosan 3 fő játszhatja. A három szerep (Kapitalista, Kommunista, Fasiszta) kiosztása a játék 
elején egy mini memóriajáték keretében történik:

1. Vegyetek ki a pakliból 3 párt, amelyek a három ideológiát jelképezik.

2. Keverjétek össze, és tegyétek le őket képpel lefelé.

3. A játékosok sorban húznak. Aki megtalálja egy adott ideológia párját, az lesz az a karakter a 

játék hátralévő részében.

A készlet tartalma
A játék összesen 34 darab kártyából (17 párból) áll:

• 16 db Alapkártya (8 pár) – A játék nehézsége az alapkártyák számának növelésével vagy 

csökkentésével állítható.

• 12 db Akciókártya (6 pár: ideológiánként 2-2 pár)

• 6 db Brutál kártya (3 pár: ideológiánként 1-1 pár)

A játék célja
A játékot az a játékos nyeri, aki a játék végére a legtöbb kártyalappal rendelkezik.
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Kapitalista akciókártyák:

Elvesz egy darab kártyát attól a játékostól, 
akinek jelenleg a legkevesebb lapja van. 
(Ha épp a Kapitalistának van a legkevesebb lapja, 
a képesség nem aktiválódik).

Brutál kártya ("Spekuláció"):

 Titokban megnézhet 4 darab lefelé fordított kártyát az
 asztalon. Ebből egy darab lapot felvehet és
 megtarthat magának pontként, a maradék hármat pedig
 tetszőleges sorrendben visszarakja, ezzel
 összezavarva a többi játékost. (Megjegyzés: Mivel csak
 egy lapot vesz fel, annak a párja a játék végéig
 páratlanul az asztalon marad).

Fasiszta akciókártyák:

Elvesz egy darab kártyát attól a játékostól, akinek a jelenleg a 
legtöbb lapja van. (Ha épp a Fasisztának van a legtöbb lapja, 
a képesség nem aktiválódik).

Brutál kártya ("Hatalomátvétel"):

A Fasiszta a saját eddig megszerzett kártyáit kicserélheti
azzal a játékossal, akinek a legtöbb lapja van.

(Ha épp a Fasiszta vezet, a képesség nem aktiválódik).

Kommunista akciókártyák:

Minden játékos (a kommunistát is beleértve) felfordít egy-egy 
véletlenszerű kártyát az asztalon. Ha a felfordított lapok 
között van egyező pár, azt a Kommunista kapja meg. (A párt 
nem alkotó lapokat vissza kell fordítani).

Brutál kártya ("Újraleosztás"):

A játékosok összes eddig megszerzett kártyáját össze kell gyűjteni, 
és egyenlően újra kell osztani a három játékos között. 
A maradék (eloszthatatlan) lapok visszakerülnek képpel lefelé az asztalra.


